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Zaczynasz sesjg z 3 kartami i 6 zetonami.
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O Karta | ST 10 ST 15 ST 20 ST 30 ST 50
Cd 2p0 10 | sukces +3 +3 +3 +3
O W, D, K | podbicie | sukces +4 +4 +4
[ Stawny 3610 As podbicie | podbicie | sukces +5 +5
0 Joker* | podbicie | podbicie | podbicie | sukces +10
] *) Joker, oprécz innych efektéw, zawsze zwigksza o jeden zakres
praerzutu (zamiast 10+ praerzucane jest 9+ itd.).
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