
Osiągnięcia
Znany 2k10
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Sławny 3k10
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Legenda 4k10
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Karty

Opis postaci

DRUŻYNA

Karta ST 10 ST 15 ST 20 ST 30 ST 50

2 do 10 sukces +3 +3 +3 +3

W, D, K podbicie sukces +4 +4 +4

As podbicie podbicie sukces +5 +5

Joker* podbicie podbicie podbicie sukces +10

*) Joker, oprócz innych efektów, zawsze zwiększa o jeden zakres  
przerzutu (zamiast 10+ przerzucane jest 9+ itd.).

Archetyp
♠ pik

♥ kier

♦ karo

♣ trefl

Bogactwo
Bieżące
Zamożny 3
Bogaty 6
Bardzo bogaty 9
Krezus 12
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Blizny

Użyte

Zaczynasz sesję z 3 kartami i 6 żetonami.

Punkty Doświadczenia


