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e sitacz: jak cecha rasowa ogréw, z tym, ze potrafi
podnies¢ rzeczy dwa razy wicksze od siebie;

e atak dystansowy: doskonale rzuca podkowami
na $rednim zasiegu.

Walka: walka (na pigsci) 6(9)/8+, rzut podkows
6/8+; obrona: 19*.

Poscig: ruch 6/10+; wytrwalo$é: 16. Stara sig zago-
ni¢ przeciwnika w poblize klatki z lwami i wypusci¢
zwierzgta.

Dyskusja: ekspresja 6/10+; pewno$¢ siebie: 12. Piwo
albo usmiech damy to argumenty, ktérym nie potrafi
si¢ oprzed. Zachecony, moze staé si¢ namolny.

LAMPYRIA (hominid nosferatus)

Stworzenia, zamieszkujace gléwnie geste lasy Czar-
noborza — wysokie przerazliwie chude, pokraczne
istoty z dtugimi koficzynami. Sa niezwykle wrazliwe
na $wiatlo stoneczne, ktére powoduje u nich cigzkie
poparzenia.

Wyglad: Przygarbiona i wychudzona cztekoksztalt-
na sylwetka o bardzo bladym ciele, okrytym okryte
strzgpami ubrail. Ma upiornie bial twarz i czerwo-
ne usta, w kedrych kryja si¢ dlugie, mocne kly. Jej
ciemne oczy w $wietle latarni §wieca na czerwono.
Ma silne fapy i krétkie, mocne szpony przystosowa-
ne do szybkiego wygrzebywania nor.
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Cytaty ze $wiata gry

Proszg zwréci¢ uwage na ksztalt i budowe szczeki
lampyrii. Jak tatwo zaobserwowa¢, dtugie kly moga
czg$ciowo chowad si¢ w kieszeniach kostnych. Slajd
trzynasty, przekréj przez uklad trawienny Hominid
Nosferati. Panie Mallory, prosze podejs¢ do katedry
i wskaza¢ gruczot produkujacy hemofagoze.

W mlodosci zaczytywatem si¢ romantyczna histo-
rig 0 mlodej dziewczynie, opetanej przez niezwykle
poteznego nieumarlego, hrabiego Vlada Dragono-
wicza. Wielka fantazja autora zamienila pospolite
drapiezniki lesnych ostgpéw w istoty niezwykle,
potezne i obdarzone nadludzka wrecz charyzma.
Gdyby nie $wietny sezon 1863 i dwanascie prze-
picknie wyprawionych gléw lampyrii nad moim
kominkiem, pewnie nadal wierzylbym w t¢ nostal-
giczng opowiastke.

Wystgpowanie: dzikie lesne ostepy, jaskinie, stare
ruiny i cmentarzyska w opuszczonych siedliskach
ludzkich. Praktycznie wytepione w calej Wanadii,
weiaz sa dotkliwa plaga Czarnoborza. Mozna je spo-
tka¢ réwniez w gérach Ostrii, Sudrii i na poludniu
Slawii.

Fakty i mity:
Test okultyzmu (ST 10) lub prgyrody (ST 15) po-

zwala zdoby¢ nastgpujace informagje:

1.Lampyrie zywig si¢ gléwnie krwia, ale na ogét
nie gardza tez cialami swoich ofiar.
2. Swiatlo stoneczne i ogient sa dla tych potworéw
zabdjcze. Biezaca woda i czosnek to przesady.
3.Stado lampyrii ma strukture rodzinna. Rzadzi
najstarsza samica, a jej $mier¢ zwykle powoduje
rozproszenie stada.

4.Mowi sie, ze lampyrie sa gatunkiem inteligent-
nym. Nikt jeszcze nie zbadat tego zagadnienia,
ale istnieja dowody — np. malowid}a na $cianach
jaskin, zamieszkiwanych przez te stworzenia.

Miot lampyrii

Kly, pazury i apetyt na krew, owini¢te w stare ubra-
nia lub zwierzece futra i szmaty. Wielkie oczy przy-
wodza na my$l lemura.

Domyslna konfrontacja: poscig.

Statysta, pula 1k10, grupa 5 lampyrii.
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