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ZA KULISAMI

Wanadia czerpie gar$ciami z europejskiej historii
i kultury, a kazdy element Wolsunga zainspirowany
jest jakim$ mocnym stereotypem z naszego $wiata.

Patrzac przez ten pryzmat, gnomy to dziewigtnasto-
wieczni nordyccy Zydzi, czczacy Odyna. Tworza za-
mknieta spolecznos¢, majg wlasng religie, zwyczaje
i klopoty ze $wiatem zewnetrznym. Taka interpreta-
¢ja gnoméw pozwala wprowadzi¢ na sesji ciekawe
i dojrzate motywy, ale pamictajcie: to tylko gra i ma
shuzy¢ gléwnie rozrywce.

Zdolnoéci:

Gnomi medrzec: Wychowane w kulcie wiedzy
i stowa pisanego gnomy wkraczajg w dorosle zycie
z olbrzymim zasobem wiedzy. W zetknieciu z pro-
blemami, ktére bywaja opisywane w ksigzkach,
gracz moze wyda¢ zeton, by uzyska¢ +5 w tescie
analizy, okultyzmu, wiedzy akademickiej lub wie-
dzy ogélnej.

Alegorie i przypowiesci: Religijne gnomy znaja
setki, jesli nie tysiace przypowiesci, alegorii i mak-
sym, ktére pozwalajg przej$¢ przez zycie w sposib
godny i bezpieczny. Barwna przypowies¢, niesza-
blonowa anegdota lub zaskakujaca metafora moze
uratowaé skdére w niejednej trudnej sytuacji towa-
rzyskiej.

Gracz moze wyda¢ zeton, by na caly konfrontacje
spoleczna zwickszy¢ pewnosé siebie o dwa.
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Antagonisci: dybuki (zmarli pozornie przywréceni
do zycia), zbuntowane golemy.
Osiagniecia rasowe: ich zdobycie pozwala wykupi¢
dodatkowe cechy rasowe (&8 Osiagniecia [107]):
* Pielgrzymka zycia: podréz do kolebki gnoméw,
na wyspe Thule.
* Golemolog;: zaprojektowanie i zbudowanie go-
lema.
* Patriota: odbycie stuzby wojskowej lub wykona-
nie misji dla rzadu.
* Tradycja: nadanie dziecku Prawdziwego Imienia
w obecnosci godiego i zgodnie z wymogami tra-

dycji.

4@% \_ Wyzwania godne gnoma . )@%’E

Sekretne runy: Najwicksza tajemnica gnomoéw, prze-
kazywana z pokolenia na pokolenie, sa runy pozwa-
lajace ozywi¢ rzeczy nieozywione. Powiernicy tego
sekretu jako jedyni potrafig stworzy¢ golema bez
skomplikowanych procedur technomagicznych.

Raz na sesj¢ gnom moze stworzy¢ golema z dowol-
nej cztekoksztattnej figury nie wigkszej od ogra —
moze to by¢ manekin krawiecki, mata gliniana fi-
gurka lub zbroja w muzeum. Golem dziala przez
calg sceng, stuchajac rozkazéw swego stwércy.

Numerolog: Spe¢dzajacy lata na badaniu zna-
czenia liczb, run i magicznych symboli, gnom
zaczyna dostrzega¢ znaki we wszystkim, co go
otacza. Latwos¢ i skuteczno$é, z jaka wprawny
numerolog jest w stanie przewidzie¢ zawirowa-
nia losu bywa niepokojaca. Czasami ma sie wra-
zenie, ze za przenikliwymi oczami gnoma wiruja
tryby i przekladnie skomplikowanej maszyny
réznicowej.

Gracz moze wydaé zeton, by obejrze¢ karty, ked-

re ma w rece jego przeciwnik, lub w tajemnicy L
o Nish
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